A:trlglqu
e ‘tr. \ a
L CHEAN A

Un jeu de réle nostalgique
et grave inspiré par les
séries tokusatsu.

Merc: d'aveir télécharaé ce Lechier PDF !
Sc vous appréciez les moments passés autour de cette ébauche
de jeu sans prétention, n'hésiter surtout pas 3 suivre [crualité
K‘l’rl,ﬂ.ﬂ, T—SF IV sur Lacebook ou
directement sur astrayman.pree.pr

du jeu

[PLIO

Les pages suivantes sont des Liches de personnaae.
Distribuez—en une defférente 3 chague joueur (RT)
Vous menerez [a partie et pour cel,
vous avez lu entiérement ces Leches.

= Couper ces lianes—13 |Et pliez ces lianes—cc !

C [c 13 1Bt ple lc ;!
Gardez cachés les monstres, repliés vers le bas,
S“S‘Z“% leur apparition. Révélez—les aux joueurs

jusqu'd ce qu'ils meurent !

La vie) la mort. Si les RS descendent au rang inLérieur Quand plusieurs joueurs montent 3 bord de leur robot aéant,

lorsqu'ds ont épuisé tous les @ de lewr *, is pilotent en Lt le méme robot et laction effetuée
est celle qui met tous les joueurs d'accord,

les monstres, eux, meurent. Idem pour un héros qui ne peut
descendre en dessous du Qang 7. Ils peuvent tous investir des @ et la spécialité de combat
de chacun s'3ppligue. Les dégﬁts du robot sont

A
Le reste est consigné sur chaque Leche. les mémes pour chigue jpueur.

Le reste est consigné sur chague piche. ‘
S
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5w s . n n n n I 2. dites "je" a la place du perso
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Les® cont gussi votre santé,

consommezr ceux du rang 2uguel

vous étes. D'abord dins les cercles...
—

Aﬂr.!"‘.a Dans pstragl@®, on se bat souvent.
Pardbis, c'ést au nom de 2 justice et de

est une version minimale

du jeu de role créé par la lcberté contre des monstres qui Puis ceux gprés le siane * - s PO
tous we OY

[ V. ° ’ b | Disponible aprés * Irme max utiksbe par touwr €F buss®e
CH-SAN ennent e e ete ! " ) & wne 445

Unjgdbe réle nostalgique viennent envahir notr P{ZV) t le Tilt ! “m‘fés norcis.. Que [attaque smfcribus les JSSI

“N Schec, la mécanique de jeu ¥ pRIVE

et grave inspiré par les

séries tokusatsu. BT VDUS RacONTER COMMENT (’515"“ Jos @

.
Cest loccasion de

Vous étes ce personnaae décrit ci—contre.
Il y 2 peu 3 en dire pour le moment, i n'a méme pas de

nem. Tout ce que veous devez savoir c'est gqu'il aime Linda.

An oui ! Bt qu'il posséde quelgues puissoficts :

un scaphandre de combat et un robot géant. St vos aver dé qaané trots
mem § PLI1 u rang %) Vous power miintenint
L qdaner qux mémes conditions des
I o “ 5 , HANG 3 Wooints de Jégﬁts
ST supplémentaires..
* =
ests/  COMBATS | L \\ Vi,
Comme i arrive qu'on se batte, les combats sont réglés ) # = @@@ < gagné utilisg .
Réussir une dction est simple l'initiative au premier qui déclare attaguer ! = R
2 caractén:sﬁ:iuss Ensuite, le tour se Lait dans cet ordre :
" } 3 y 1) lels) joueur(s) suvant le ;(:our de table f
our les choses Sique les monstres
ou P# pour les chos’;sy sz mentales qemes 2) les "victimes" rs;s + :’s:i\/ss €PcE - ®® Votre spécialité de combat
1es® des b o nt p Contre un monstre ’ “:w’if vos déaits
Pour chague rana, ces carac. ont sont eutd! . Sé”ﬁ; ppeler votre '.lNG F'lG.n = ® avec ses®
un nombre de éauqusf s'gjoutent Si le score gu test de © de [attaquant est Jhonneur 3 ataque’ et vous donne un avantge
ceux que vous voudrer consommer. inférieur ¥ celur du délenseur Iattague échoue T Il 'y 2 P2 Ducble que sob]
Se chaqus@ vaut 1 vous obtenez un plus T3 ° ‘16 eu (MTY
un score 3‘“: doct ﬁv‘s égal ou e aSmow, fa dippérsncs; s;frc:nssrvés en tant que P I Done le Ma:\:':[us b . Sepécidlité de conbat
supérieur 3 une ditticulté es ts qui seront portes ddversdire sur son ran nautorise nnemt
dgtsrminés par le MJ. :Sd:usf ‘zaygmsntés des () de larme et ceux ajouti Ge A"T . 2 jousur qui 1“17"6;‘:14: h'NG 4 IE ®®
par le jousur.. AVANT LA COMPARAISON DES SCORES ! dun rang in{'\ Contre-attaquer en cas de parade réussie
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Dans pstragli@®, on se bat souvent.
Pardbis, c'ést au nom de 2 justice et de
la lcherté contre des monstres qui

viennent envahir notre planete !

A:trcglmcz

est une version minimale
du jeu de réle créé par

[ ChHSAN

Un jeu de réle nostalgique

et grave inspiré par les

ries tokusatsu. .

series fousad Vous étes ce personnaae décrit ci—contre.
Il y 2 peu 3 en dire pour le moment, i n'a méme pas de

nem. Tout ce que vous devez savoir c'est gqu'il aime Linda.

An oui ! Bt qu'il posséde quelgues puissoficts :
un scaphandre de combat et un robot gézr)t.

conghrs !

Comme i arrive qu'on se batte, les combats sont réglés :

['inctiative du premier qui déclare attaguer !

Ensuite, le tour se fait dans cet ordre :
1) lels) joueur(s) suvant le tour de table
2) les monstres

32) les "Victimes" restent passives

“(ests /

Réussir une action est simple :
2 caractéristiques

ki pour les choses physique

ou # pour les choses plus mentales @ des 1.-"\;‘5’5

Les (lesabes
i

Pour chique rang, ces carzc. ont sont cbu

un nombre de (‘% auguel s'gjoutent

ceux que vous voudrez consommer.

S chaqus® vaut 1 vous obtenez

un score qui doit étre égaf ou

supérieur 2 une dellecuits

déterminée par le M3J.

Si le score au test de ¥ de lattaquant est
inférieur ¥ celui du délenseur : !'ah‘,aqus &choue

Sinon, fa dififérence est conservée en tant que
les dégats qui seront portés ¥ [adversaire sur son rang
actuel ayamentés des de larme et ceux gjoutés

par le joueur.. AVANT LA COMPARATSON DES SCORES !

RANG ¢
* - DODD

OO MATIoN

<QANSF .
# nine |
e

#
q

Quand e ,

Les @ permettent d ugmenter 3
Vos scores lors des tests comme
en combat..

e touchg
o ter. ot

lorsdlun tour de combit)
de Jjower le tour suivant.

Disponible aprés le Tilt |

Pls de @ .

ot vous V€T di

votre tour
gsser VOUT

3 c2

1. étoffez votre personnage

i 2. dites "je" a la place du perso

Disponible -
aprés le

Les® cont gussi votre santé,
consommezr ceux du rang 2uguel
vous étes. D'abord dins les cercles...

Puis ceux gprés le siane = - o5 PDLM
tous we OV
Disponible aprés u:fl“'l"'e max utilksée par tour 9: e rgussjzg st
le Tilt ! tises norcis.. Que lattaque SO ") jgs \
uwn éﬁhec' I mécaniqus de jeu iﬂnb“ QPIVE !

ET VDUS RACONTER COMMENT CS@,,, dos @

.
Cest loccasion de

St vous aver déd qaané trois
u rang %) Vous power miintenint
k g3aner qux mémes conditions des
Rroints de dégits
supplémentaires...

agné utilisé

& ¢
%y ” ” l

Votre spbcialité de combat
acerott Vos Jégﬁts
avec ses®
et vous donne un vantge

{

Contre un monstre
géant) appeler votre

€eee - ®®
POIG FULGUR - ®

Il 'y 2 P2 d'nonnewr 3 1"t‘1x1usr
n?m plus Pacble que s: (,Mﬁ
Donc le Meneu” e

nawtoriserd plus
2u joueur qui 3ttaque ¥ !

- d'u: rang in{»\ Lrieur

Spécidiité de conbat
JeeTkOlE PO = ®®

Une parade réussie devient une attaque

GéANT !
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VOMS

Il y 3 peu 2 en dire pour le moment, i n'a méme pas de
nem. Tout ce que veous devez saveir c'est qu'il aime :

Ah ou: | Bt qu'tl posséde quelques

un
{PLI1

“esTs /

Réussir une action est simple :
2 caractén‘sﬁques

pour les choses physique
ou pour les choses plus mentales

Pour chague rana, ces carac. ont
un nombre de éau?uef s'gjoutent
ceux que vous voudrez consommer.
Sc chaqus(@ vaut 1 veus obtenez
un score qui doit étre éga! ou
supérieur I une dellecuts
déterminée par le M3J.

a1 JuaAnad sallgs sasne,q “Inoj swalsiol 3| saide aigns anbepe aisiweid g| g JusInaw sallgs ST
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Dans pstragl@®, on se bat souvent.

la lcherté contre des monstres qui
viennent envahir notre pf:mé-te !

etes ce personnage décrit ci—contre.

et un A

CconGhts !

Comme i arrive qu'on se batte, les combats sont rég!és :

l'inctiative du premier qui déclare attaguer !

Ensuite, le tour se {ait dans cet ordre :

1) lels) joueur(s) suivant le tour de table
2) les monstres

i€ 3) les "Victimes" restent passives

1es0 é’ic\:sﬂb‘”' ) " T

sont %
Si le score au test de  de [attaguant est
inférieur ¥ celuii du délenseur : l'attague &choue

Stnon, la dfLérence est conservée en tant que
les dégﬁfs qui seront portés % [adversiire sur son rang
actuel aygmsnfés des O de [arme et ceux ajmd:és

par le joueur...

:A,Ng)g.z)@@ g Q Mﬁf ‘f?’ -

o0® ¢ MRTION ¥ me -
o - OO
IOl - @@ e g \ 7~ @D

*
\

Quand e
o~ Co,
trop dur, |sm:3t devient

STOLASER - ®

Les permettent d' ugmenter "

re
‘

Voug . 2Uché [

Vos scores lors des tests comme 3

ntepgs rsdun tour de combit)
. t de jouer le tour suvant.

en combat...

Disponible apres le Tilt |

1. étoffez votre personnage

I} 2. dites "je" a la place du perso
A8 3. racontez une scéne épique

\

Disponible
aprés le

Les ' sont aussc votre santé,
consommer ceux du rang duguel
vogs étes. D'sbord dans les cercles..

Puis ceux gprés le siane L \ . ‘ N s les Poin‘ts
1 * arme max utilisbe par tour ©F “us,’
"t':":fés norcis.. Que lattague sob “_n’ 5 \
un Schec, Iy méc:mique de e« attribw A'EQNE :
ET VDUS RACONTEZ COMMENT Csﬂg,,,r des @

1
est loccasion de

Disponib!eaprés@ @
le Tilt ! @@ 5{

d

I

St vous aver déjd aaané trois
au rang 4, Vous pouver miintenint
b q3gner ux mémes conditions des
¥points de dégits
supplémentaires...

X

RANG 3
* - DODODDD
- DOD

1 €Pce - ®® Votre spbcialité de combat

Contre un monstre accrott Vvos déaits

gé:mt, ppele votre '.lNG F'lG'n < ® avec ses®

>
dhonnewr 3 stague” t et vous donne un avantae

1" 'y 2 p3s :
b &0 f n?m P';“s Laible 3“33;?: e
- 7 Done le Moot U@ spécialité de conbat
i ol ,fl Nautoriserd plus ) ennem
# g h ? . u joueur qui “t“lz}efd,;gut a = ® ®

dun rang in Ne peut subir plus d'une attaque par tour



